
令和７年度つくばスマートシティ社会実装トライアル支援事業

ポッドテック株式会社

期待される効果・実現しようとする未来社会

トライアル概要

日中韓言語対応のつくば観光地の旅程表自動生成サービス

提案の背景

提案概要データ（様式第４号）

つくば市の観光地や食文化の魅力をより多くの観光客の方に発見、体験してもらう、
機会創出の一助となることを本プラットフォームにて目指す。

本プロジェクトがつくば市と連携する過程で、つくば市の観光振興の満足度の向上、
インバウンド観光客の増加、を第３次つくば市観光基本計画期間中に達成したい。

さらには、作成プロセスのノウハウを積極的に公開して、より多くの地方自治体が
同様の取り組みを進められるサポートも行うことで観光分野の成長に貢献したい。

訪日観光客を主ターゲットにつくばの魅力提供するプラットフォームを開発する。
本サービスはチャット形式でLLMとの対話を通して手軽に観光プランのパンフレットを作成
することができ、計画の修正も簡単に行うことができる。
観光スポットやマナー情報の多言語化により、観光客が適切な情報享受できるようになる。
トライアル期間中につくばのローカル観光データベース作成を合わせて行い、
関連サービスとの連携や継続的なデータ蓄積の基盤を整える。

つくば市内外から10人程度を招待し、チャット形式での旅程表作成を体験、その後実際
に旅行し、その満足度を評価するトライアルを実施する。

つくば市は自然・歴史的にも大変魅力的な場所であり、首都圏からのアクセス性も年々向上してきている。2022年度より「第３次
つくば市観光基本計画」に取り組んでおり、観光地の周知やテーマ性のある周遊ルートの開拓を目指している。
また、東アジアからの訪日観光客が増加している状況でマナー違反や観光地の環境悪化の問題が発生しており、
多言語対応の観光情報の提案やマナー情報の多言語化が重要となる。

つくば市でおすすめの
観光地を教えて〜

２泊３日で家族３人で行
く予定！ LLM

(生成AI活用)
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つくばの観光DB作成

観光特化型LLMモデルの開発

つくばの観光情報に強いLLMにチューニング

実証実験用アプリ開発

実証実験

(資料は第３次つくば市観光基本計画 p22より,https://www.city.tsukuba.lg.jp/material/files/group/15/03-03kannkou_kouhyousyo.pdf)


