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トライアル概要

スマホをかざして身近な情報をキャッチ！

「かざす」をスタンダードに！COMET EARTH

提案の背景

④

スマホをかざして街中散策。「かざす」がスタンダードな時代をつくります。初めて訪れる場所で、周囲

に何があるかわからない。もっと詳しい情報がほしい。そんなときにスマホをかざすだけで周辺情報を

即座に表示して問題を解決します。

現実の街や店舗、美術館、博物館、観光名所などをはじめ、名称がわからなくてもその場所の情報を

リアルタイムに取得・共有することができます。現実を舞台にしたスマホで宝探しやワンタップでスマホ

向けのクーポン発行など、これまで手軽にできなかったことをタップだけで誰でもできるようにして観光、

広報など地域の活性化に貢献します。

周りに面白そうな場所はないかな？

検索だと時間がかかりそう・・・

初めての場所だし名前がわからない・・・

どうやって検索したらいいの？

期待される効果・実現する未来社会

こんなときにかざすだけの COMET EARTH

周囲情報表示

リアルタイム

GPS・SNS連動

簡単追加・共有

2018年8月 COMET EARTH コア技術確立

■ 「かざす」インターフェースの確立

かざすことがスタンダードな社会を目指し、情報を

検索することから身近な情報を即座に取得して精

査・選択する時代を実現します。

■超スマート社会の実現

必要なもの・サービスを、必要な人に、必要な時に、

必要なだけ提供する超スマート社会を実現します。

また身近な情報を即座に共有できます。

2019年3月 かざすを活用した観光向け事業計画策定

2019年9月 つくば市実証実験

①つくば市内の公共施設、観光名所向けのアプリを無料配布

②ユーザーの使用回数などのデータを元に普及率を検証

③現地登録データとSNS連動による波及効果を検証

2019年11月 長岡市、小千谷市実証実験

街並み

風景

看板

建物

etc・・・ Earth Data ×既存ビッグデータ

■ Earth Dataの自動構築・人的構築

XR技術と現実をつなぐインターフェースとして、

AI、ブロックチェーンと連携する独自の空間認識

データ Earth Data で仮想の地球を構築します。

コメットアース


